1862
El fervor ferroviario en la Eastern Counties

HOJA DE AYUDA!

DINERO INICIAL
Jugadores 2 3 4 5 6 7 8
Dinero 1200 £ 800 £ 600 £ 480 £ 400 £ 345 £ 300 £

LiMITE DE CERTIFICADOS (6.5.2.)
Jugadores 2 3 4 5 6 7 8
Limite 25 18 13 11 10 9 8

Ademas, después de la venta del primer tren-H el limite de certificados es igual al mayor
numero de acciones (no certificados) en poder de cualquier jugador en ese momento.

CONSTRUCCION DE ViAS (7.6.)
En el turno de operaciones de una compaiiia, esta puede hacer una de las siguientes:

e Colocar una loseta «N»

e Colocar hasta dos losetas (que no sean «N»)

e Mejorar losetas amarillas a verdes (una vez que las verdes estén disponibles)

e Mejorar losetas verdes a rojizas (una vez que las rojizas estén disponibles)

e Colocar una estacion pequefia en cualquier linea libre en una loseta de estacién
pequena verde o rojiza. Cuando se actualiza una loseta amarilla que representa
una estacion pequena, coloca una ficha de estacion pequefia en el mismo espacio
equivalente en la nueva loseta verde.

e Colocar una estacién en Londres

SECUENCIA DE JUEGO

1. RONDA DEL PARLAMENTO

Comenzando por el jugador inicial y siguiendo en el orden de las agujas del reloj, cada
jugador puede comenzar una subasta para seleccionar una compafiia disponible y hacer
la puja inicial o pasar. Los jugadores, por turno, pueden aumentar la puja o pasar. la
ronda del Parlamento termina cuando todos los jugadores declinan sucesivamente
iniciar una subasta.

2. RONDA DEL MERCADO DE VALORES
Los jugadores compran y venden acciones de las companias ferroviarias. El jugador
inicial comienza la ronda del mercado de valores y el juego continua en el orden de las
agujas del reloj. Cada ronda, un jugador realiza una de las siguientes acciones:
e Vender cualquier nimero de acciones (6.4.) y luego comprar como mucho una
accioén (6.5.)
e Pasar

! Nota del Traductor: para todas las imdgenes, consultar la hoja de ayuda que viene con el juego.



3. RONDAS DE OPERACIONES

Las compaiiias ferroviarias construyen vias y estaciones, recorren rutas con los trenes y

pagan dividendos. Las compaiiias operan en orden descendiente del precio de sus

acciones. Cuando una compania opera puede hacer las siguientes acciones, en orden:
1. Fusionarse con otra compaiiia (la companiia resultante puede operar después de

la fusion) (5.1.1.)

Colocar o mejorar vias usando las losetas de vias (7.6.)

Colocar una ficha de estacién (7.6.4.)

Recorrer rutas para obtener beneficios (7.8.)

Pagar los beneficios como dividendos o retenerlos como ingresos para la

compaiiia (7.8.5.)

Comprar trenes (7.9.)

Rescatar sus acciones de la reserva del banco (7.13.)

8. Adquirir otra compaiiia operativa (7.14)
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GRAFICO DE TRENES Y FASES?

MEJORA DE LOSETAS
La disponibilidad de cada loseta se da arriba y a la derecha de cada loseta3.

RUTAS DE MERCANCIAS
Puntuan su estacion inicial y de destino, +20 por cada hexagono intermedio (+30 desde
un puerto). Pueden viajar a los bordes del mapa.

Los trenes de mercancias no permanentes deben combinarse y recorrer sus rutas como
uno solo.

RUTAS EXPRES
Puntudan el nimero de estaciones grandes indicado. Pueden viajar a los bordes del mapa.
Ignoran las estaciones pequenas.

Los trenes N/M punttan N estaciones en una ruta de M estaciones.

RUTAS LOCALES

Puntudan el nimero de estaciones grandes indicadas, mas cualquier estacion pequeiia
intermedia (por 20 cada una). No pueden viajar a los bordes del tablero ni a los puertos.
La companiia obtiene 10 para su tesoreria por cada hexagono visitado (no son beneficios
por ruta).

2 N del T: consultar la hoja de ayuda del juego.
3 b.



